1. Inician la actividad leyendo las instrucciones, antes de 2. Después de leer las instrucciones, proceden a

comenzar el juego para la comprension y el dptimo organizar las fichas para asi formar el tablero de juego.
desarrollo de este.

4. Al momento de surgir una duda recurren de nuevo a
las instrucciones y a las reglas, para poder continuar
con el juego.
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5.En una de las jugadas uno de los jugadores al 6. Luego de escoger la tarjeta especia io de las act‘!vidades que deben realizar los
voltear la ficha se encuentra con que esta es una“ficha realizar algun tipo de activid a las tarjetas especiales, estos pasan un
especial’, por esta razon debe acudir a las tarjetas para movimiento, en este caso re rato agradable.
poder realizar su movimiento en el tablero. anin
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9. Gracias a las tarjetas especiales y a la

9 u de los iugad | inacion del e de manera satisfactoria.

tomadas por cada uno € 10s jJugadores, por haber o de los jugadores aportara con

un punto avanza)dg dEIJ“?9° cumplien pesar de que s 3 ea de una manera directa o
mayoria el objetivo del juego, el cual

que fueran en indera a Ultima guiada por las tarjetas

erradicar la mancha por completo. iento de este. especiales.



