
1. Inician la actividad leyendo las instrucciones, antes de 
comenzar el juego para la comprensión y el óptimo 

desarrollo de este.

2. Después de leer las instrucciones, proceden a  
organizar las �chas para asi formar el tablero de juego. 

3. Inician el juego con la ayuda de las instrucciones y 
con algunas indicaciones por parte de los integrantes 

del grupo, para aclarar diferentes dudas que se le 
presetan a los actores.

4. Al momento de surgir una duda recurren de nuevo a 
las instrucciones y a las reglas, para poder continuar 

con el juego.

5. En una de las jugadas uno de los jugadores al 
voltear la �cha se encuentra con que esta es una “�cha 
especial”, por esta razón debe acudir a las tarjetas para 

poder realizar su movimiento en el tablero.

6. Luego de escoger la tarjeta especial, el jugador debe 
realizar algun tipo de actividad para realizar el 

movimiento, en este caso realizar la mimica de un 
animal. 

7. Una de las caras del dado obliga al intercambio de 
posición, entre el jugador que se encuentra a la 

derecha del que realizó el lanzamiento y este mismo.

8. Por medio de las actividades que deben realizar los 
actores gracias a las tarjetas especiales, estos pasan un 

rato agradable.

9. Gracias a las tarjetas especiales y a las estrategias 
tomadas por cada uno de los jugadores, logran llegar a 
un punto avanzado del juego cumpliendo en su gran 

mayoría el objetivo del juego, el cual consiste en 
erradicar la mancha por completo.

10. Al faltar un movimiento para la culminación del 
juego, todos los jugadores se alegran por haber 

logrado el objetivo conjuntamente, a pesar de que 
cada uno realizara acciones que podía que fueran en 

pro o en contra del cumplimiento de este.

11. El objetivo se cumple de manera satisfactoria. 
Logrando que cada uno de los jugadores aportara con 

sus acciones, ya sea de una manera directa o 
inderacta, esta última guiada por las tarjetas 

especiales.


